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1 前言

本编程规范参照Java的基本编码规范，适用于产品开发部的产品研发编码。

2 命名规则

所有的命名都以有现实意义的英语单词或缩写为基础，不能用汉语拼音等代替。

在可以准确表达名称含义的条件下，命名应尽量简短。

2.1 包的命名

包应该由小写字母组成。

以“.”来分隔包的标识。

所有的包尽量以cn.edu.xmu.dm开头。规则就是: 按照自己所属机构,由大到小命名
包的名称是唯一的。

2.2 类的命名

类首个字母须为大写，其余的字母大小写混用，即每一个可分割出的单词首字母都大写。

例如：

Customer

OrderItem

2.3 接口的命名

接口名称都加上前缀“I”。

接口名称在前缀之后的部分命名规则与类相同。

例如：

IRunnable

ISingleton

2.4 成员方法的命名

成员方法名称须为小写动词加上首字母为大写的名词组成。

例如：

openAccount()

printMailingLable()

save()

常用成员方法动词举例：

get
getFirstName()

is
isAtEnd()
set
setFirstName()

has
hasDependents()

can
canPrint()

2.5 属性的命名

属性名称应使用完整的英文来描述。

属性如为Collection类型，则它的名称后面应加上“s”以表明它代表多个值。

首个单词应为小写。

例如：

· firstName

· zipCode
· nameLists
2.6 变量的命名

总的来说，变量的命名与属性相似，但它有几个特殊的情况。

· 流
尽量使用in、out和input、output来命名InputStream、OutputStream和IoStream，也可以使用其他的，但需要保持统一。
· 循环计数器
一般使用i、j和k来命名。

· 例外（Exception）
一般可以使用e或者err来命名。

2.7 常量的命名

由大写单词组成，每个单词间用下划线“_”隔开。

例如：

· MAX_VALUE_NUM

2.8 参数的命名

这里的参数指的是成员方法所需传递的参数。

参数名称尽量都加上前缀“p”，也可以使用其他的，但是要保证所有的都一致。
参数与命名规则与变量相似。

例如：

· pCustomer

· pFirstName

3 文件样式

Java(*.java)文件样式规则如下（供参考，项目组可以有自己的样式，但须有说明并保持一致）：

package java.blah;

import java.blah.blahdy.BlahBlah;

/**

* 文档化的Blah类描述.

*

* @version 1.82 2012-10-23
* @author ZhangSan
*/

public class Blah extends SomeClass {

/* 

* 更详细的Blah类描述。 

*/

/** 

* classVar1的文档化描述。 

*/

public static int classVar1;

/**

* Blah类构造方法的文档化描述。

*/

public Blah() {


/*


 * Blah()更详细的描述。


 */

}

/**

* doSomething()方法的文档化描述。
*/

public void doSomething() {


/*


 * doSomething()方法更详细的描述。


 */

}

}

以上的“文档化”是指用于产生javadoc的注释。
3.1 类的描述

类的描述主要内容有编制类的目的，类的不足之处，开发维护的历史，类将如何使用，版本信息和编制人员。

例如：

/**

* 文档化的Blah类描述.
* @version 1.82 2012-10-23
* @author ZhangSan
*/

3.2 属性的描述

· 属性描述位于属性声明的前面。
· 对于具有不同的访问控制修饰符的属性，文档描述的要求不同。
· public成员变量必须具有文档化的描述。

· 其余类型的成员变量原则上也须具有文档化的描述，但如果名字含义明确的话，可以没有注释。

· 主要描述的内容有含义的描述，属性如何使用，具有逻辑意义的例子等。
3.3 成员方法的描述

成员方法描述包括两部分：

· 文档描述
成员方法文档描述的主要内容有方法的功能，方法的参数，方法的返回值，不足之处，方法抛出的例外，方法调用的例子，方法使用的各种条件等。

· 内部描述
内容描述的主要内容有控制结构的功能，复杂代码片断的描述，变量的描述等。

类构造方法的描述与此相似。

4 代码编写格式

4.1 简单语句

每行最多包含一条语句。

例如：

argv++; // 正确

argv++; argc--; // 应避免！

4.2 复合语句

复合语句包括一组被“{ }”括起来的语句。

嵌套在内层的语句应该比外层的语句缩进一个Tab长度。

左大括号应该放在开始语句的行的末尾，右大括号应该单独一行，并且和开始语句左对齐。

当语句是控制结构（如if-else）的一部分时，在所有的语句外面添加大括号，包括单行。这样，当你增加一条语句时，不会因为忘记添加大括号而意外的造成程序错误。

4.3 if语句

像下面这样书写if语句：

if (condition)  {

statements;

}

if (condition)  {

statements;

} else {

statements;

}

if (condition)  {

statements;

} else if (condition)  {

statements;

} else {

statements;

}

再次强调：当“{}”里的语句只有单行时，语句仍然要加上“{}”。

4.4 for语句

for语句写成下面这样：

for (initialization; condition; update)  {

statements;

}

空的for语句写成这样：

for (initialization; condition; update);

在for语句的initialization和update子句中使用逗号操作符时，应该避免使用超过三个变量的过于复杂的子句。如果需要的话，应该把这些子句写到for语句之外。

4.5 while语句

while语句应该写成这样：

while (condition) {

statements;

}

空的while语句应该写成这样：

while (condition);

4.6 do-while语句

do-while语句应该写成这样：

do {

statements;

} while (condition);

4.7 switch语句

switch语句写成下面这样：

switch (condition) {

case ABC:

statements;

/* 功能注释 */

case DEF:

statements;

break;

case XYZ:

statements;

break;

default:

statements;

break;

}

不带break的case条件在最后要加上一段注释，说明执行流程的功能等。

switch语句必须带有default条件。在default条件里的break语句是多余的，但它的存在可避免以后增加case条件可能出现的错误。

4.8 try语句

try语句应该写成下面的格式：

try  {

statements;

} catch (ExceptionClass e)  {

statements;

}

try语句接finally子句：

try {

statements;

} catch (ExceptionClass e) {

statements;

} finally {

statements;

}

5 注释

5.1 一般性注释

一般性注释是指非文档化注释，共有四种：块注释、单行注释、尾部注释、行末注释。

建议注释和代码不写在同一行内，所以尾部注释不被推荐。

5.1.1 块注释

块注释用于提供文件、方法、数据结构和语法的描述，一般出现在文件开始和方法之前，有时也出现在方法内。

在方法或方法内的块注释应该和它们所描述的代码具有相同的缩进位置。

在块注释前就加一个空行用来把它和代码的其余部分分开。

/*

 * 块注释

 */

5.1.2 单行注释

短的注释可以写在一行内，并且和后面的代码保持相同的缩进，在前面应该加一个空行。

/* 单行注释 */

5.1.3 尾部注释

非常短的注释可以和它所注释的代码出现在同一行内，但是应该移动足够远，以把注释和语句分开。

假如多行都短注释出现在一块代码内，应该让它们排列整齐。

if (a == 2) {

return TRUE; 





/* 尾部注释1 */

} else {

return isPrime(a); 



   /* 尾部注释2 */

}

5.1.4 行末注释

即注释定界符“//”，可以在行外或行内。

5.2 文档化注释

javadoc程序读取一个Java类文件并自动创建一组HTML文件，这些HTML 文件描述了Java类文件的类、变量、成员方法，所有Java类库的APIHTML 文件都可以由此程序创建。

javadoc把软件包名或源文件列表当做一个变量。

javadoc依靠以＠打头的备注标记来创建HTML文件，下面就是标注的列表，它们被javadoc用于在HTML 文件中创建链接。

以下的说明是关于javadoc的简要介绍，具体请参考J2SE tool的文档。

5.2.1 文档注释的格式化

javadoc生成的文档是 HTML 格式，而这些 HTML 格式的标识符并不是 javadoc 加的，而是我们在写注释的时候写上去的。比如，需要换行时，不是敲入一个回车符，而是写入 <br>，如果要分段，就应该在段前写入 <p>。因此，格式化文档，就是在文档注释中添加相应的 HTML 标识。

文档注释只说明紧接其后的类、属性或者方法，“紧接”二字尤其重要，如果忽略了这一点，就很可能造成生成的文档错误。

5.2.2 文档注释的四部分

举例如下：

/**

 * show 方法的简述.

 * <p>show 方法的详细说明第一行<br>

 * show 方法的详细说明第二行

 * @param b true display，false hidden

 * @return 

 *修改情况：修改人，修改时间，修改内容简述

 */

public void show(boolean b) {

    frame.show(b);

}

第一部分是简述。文档中，对于属性和方法都是先有一个列表，然后才在后面一个一个的详细的说明。

第二部分是详细说明部分。该部分对属性或者方法进行详细的说明，在格式上没有什么特殊的要求，可以包含若干个点号。

第三部分是特殊说明部分。这部分包括版本说明、参数说明、返回值说明等。

5.2.3 javadoc标记

javadoc 标记是插入文档注释中的特殊标记，它们用于标识代码中的特殊引用。javadoc 标记由“@”及其后所跟的标记类型和专用注释引用组成。

javadoc标记有如下一些：

@author 

对类的说明 



标明开发该类模块的作者 

@version 
对类的说明 



标明该类模块的版本 

@see 

对类、属性、方法的说明
参考转向，也就是相关主题 

@param 

对方法的说明  


对方法中某参数的说明 

@return 

对方法的说明 


对方法返回值的说明 

@exception 
对方法的说明 


对方法可能抛出的异常进行说明

注意: 文档化是必须使用的,其常见位置在类,接口的前面,或者域、方法的前面 

6 其他相关问题

6.1 文件组织

使用空行来分隔文件章节，并为每一章节加上适当的注释。

应避免单个文件长度超过2000行。

6.2 缩进

尽量使用制表符(Tab)缩进，如须使用空格，使用4个空格符代替缩进。

6.3 行的长度

每行的长度不得超过80个字符。

6.4 折行

当一个表达式不能书写在一行之内时，应该依据下面的原则断开它：

在逗号后断开。

在操作符之前断开。

高层级断开优先于低层级断开。

折行后的行与第一行左对齐。

6.5 空白

通过把逻辑和功能上相关的代码段用空白行分开，以可以提高程序的可读性。

两行空白通常用于下面的情况：

在源文件的章节之间。

在类或接口定义之间。

一行空白则通常用于下面的情况：

方法之间

在方法中的本地变量声明和第一条语句之间

在块注释和单行注释之前

在方法内的逻辑片段之间

6.6 空格

下列情况应该使用空格：

一个紧跟着括号的关键字应该被空格分开

所有的二元运算符，除了"."，应该使用空格将之与操作数分开

for语句中的表达式应该被空格分开

强制转型后应该跟一个空格

注意：一元操作符和操作数之间不应该加空格

6.7 变量声明

变量在哪里声明就应该在哪里初始化。

变量声明放在块的开始（块是指任何被一对大括号括起的代码），不要等到变量第一次使用才声明。

6.8 Import

import语句中标准包名要在本地包名之前，而且按照字母顺序排列。

6.9 常用界面元素命名约定

界面元素由该类型的小写前缀加上大小写混合的单词命名而成。也可以使用缩写。

下表是说明元素类型和前缀的对应关系：

	元素类型
	前缀
	缩写

	标签
	label
	lbl

	按钮
	button
	btn

	编辑框
	edit
	edit

	检查框
	check
	chk

	单选按钮
	radio
	rdo

	菜单
	menu
	menu

	列表
	list
	list

	图像
	image
	img

	组合框
	combo
	cmb

	Frame类
	frame
	frm


6.10 字符使用

Java　源文件中全部用英文进行描述，避免使用汉字，以免造成在非中文环境下显示的问题。

6.11 关键字的规范使用

final, static, public, default, protected, private

程序既不能呈现“秃头”——什么关键字都不用，也不能public到处泛滥

对于上面提到的4个权限修饰符与2个关键字要合理，大胆的使用

首先是 4个权限修饰符：

 声明为public的对象、方法：
1）当前类中访问无限制；
2）同一package访问无限制；
3）在其子类中访问无限制；
4）不同package访问无限制；
声明为protected的对象、方法：
1）当前类中访问无限制；
2）同一package访问无限制；
3）在其子类中访问无限制；
4）不同package访问受限；
声明为friendly的对象、方法：
1）当前类中访问无限制；
2）同一package访问无限制；
3）在其子类中访问受限；
4）不同package访问受限；
声明为private的对象、方法：
1）当前类中访问无限制；
2）同一package（非本类）访问受限；
3）在其子类中访问受限；
4）不同package访问受限；
作用域 当前类 同一package 子孙类 其他package 
public       √          √           √            √ 

protected  √         √            √            × 

friendly     √         √            ×            × 

private      √         ×            ×         × 
2个关键字
 final: 提高程序的健壮性，防止不可变量被意外地修改，当一个对象被final修饰时，告知编译器一块数据是恒定不变的，有两种情况：a.一个永不改变的编译时常量。b.一个在运行时被初始化的值，而你不希望再改变它
  static: 无论创建多少个对象，静态数据都只占用一份存储空间，当申明一个事物是static,就意味着这个域或方法不会包含他的那个类的任何对象关联在一起，所以，即使没有创建某个类的对象，也可以调用其static域或方法
6.12 断言与内存管理——null,消除过期的对象引用

1. 断言

Guava——Preconditions
使用断言的必要与原则：
（1）使用断言捕捉不应该发生的非法情况。

　 （2）使用断言对函数的参数进行确认。

　 （3）在编写函数时，要进行反复的考查，并且自问：“我打算做哪些假定？”一旦确定了的假定，就要使用断言对假定进行检查。

　 （4）一般教科书都鼓励进行防错性的程序设计，但要记住这种编程风格会隐瞒错误。当进行防错性编程时，如果“不可能发生”的事情的确发生了，则要使用断言进行报警。

2．内存泄露——常用null
   JAVA虽然引入了垃圾回收机制，但是对于那些“无意识的对象保持”，垃圾回收是无能为力的，如果一个对象引用被无意识的保留下来了，那么不但垃圾回收不能清理它，被这个对象所引用的其它对象也将不能被清理，久而久之就有“内存泄露”的危险

 当一个对象不再使用时，或者不再被引用时，要及时置为null
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